
Mariano Axel Breiman
Product Designer UX/UI

Palermo, CABA, Argentina

Email: Marianbreiman@gmail.com

Teléfono: (+54) 11 4159 9878

LinkedIn: linkedin.com/in/mariano-breiman

Behance: behance.net/marianbreiman

GitHub: github.com/marianbreiman

Portfolio: marianbreiman.vercel.app

Perfil profesional

Product Designer UX/UI con experiencia en productos digitales para travel, e-

commerce y plataformas SaaS. Trabajo en la intersección de research,

estrategia, arquitectura de información y diseño de interfaz para construir

soluciones claras y usables. Acompaño el proceso desde la definición del

problema hasta la documentación funcional, el handoff técnico y la

implementación. Utilizo IA aplicada al diseño para acelerar research, ideación

y documentación sin delegar el criterio de producto.

Habilidades principales

Product Design

UX/UI Design

Product Design

User Flows

Wireframes

Prototyping

Interaction Design

Responsive Design

Design Systems

Accessibility

Usability
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UX Research & Strategy

User Interviews

Benchmarking

Heuristic Analysis

Usability Testing

A/B Testing

Data-Driven Design

Lean UX

Design Thinking

Double Diamond

User-Centered Design

Business & Product

Conversion Optimization

E-commerce UX

Travel / OTA Platforms

Funnel Optimization

Cross-functional Collaboration

Product Documentation

Design Handoff

Stakeholder Communication

AI & Productivity

ChatGPT

Claude.ai

Gemini

Figma Make

Codex

AI-assisted Research

AI-assisted Documentation

AI-assisted UI Exploration
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Técnico

HTML

CSS

JavaScript

Git

Visual Studio Code

Figma Dev Mode

Experiencia profesional

Product Designer

Multitravel.com — Abr. 2023 – Presente

Lidero iniciativas de UX/UI para una plataforma de viajes, diseñando flujos

web y mobile orientados a mejorar claridad, conversión y experiencia de

usuario.

Colaboro con equipos de producto, desarrollo, marketing y negocio para

transformar requerimientos complejos en interfaces, flujos y

especificaciones implementables.

Diseño y documento soluciones para checkout, resultados de búsqueda,

páginas de contenido, promociones, medios de pago y componentes

reutilizables.

Realizo benchmarking UX/UI, análisis de competidores y revisión de

patrones para fundamentar decisiones de diseño.

Uso herramientas de IA como ChatGPT, Claude.ai, Gemini y Figma Make

para acelerar research, ideación, documentación y exploración visual.

Acompaño el handoff técnico con documentación clara de estados, reglas,

comportamientos e interacciones.

UX/UI Designer

Tutenlabs — Jul. 2020 – Ene. 2022
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Diseñé interfaces, flujos y prototipos funcionales para plataformas digitales

internas, colaborando con Product Owners, product managers, diseñadores

y desarrolladores.

Participé en la definición de soluciones UX/UI para problemas complejos,

fortaleciendo mi criterio de producto y mi capacidad de trabajo cross-

functional.

Desarrollé entregables de diseño y documentación para acompañar la

implementación de funcionalidades.

Colaboré en un entorno ágil, integrando feedback del equipo y ajustando

propuestas según restricciones técnicas y de negocio.

Advance UX/UI Design Tutor

Coderhouse — Mar. 2022 – Ago. 2022

Acompañé a estudiantes de UX/UI avanzado mediante tutorías,

seguimiento personalizado y revisión de proyectos.

Diseñé materiales complementarios para reforzar conceptos de research,

wireframes, prototipado y diseño de interfaces.

Evalué entregables finales, brindando feedback accionable sobre

estructura, usabilidad, presentación y criterio de diseño.

Fortalecí habilidades de comunicación, documentación y mentoría

aplicadas al diseño digital.

Junior UX/UI Designer

Orbit — Sept. 2021 – Abr. 2022

Diseñé entregables UX/UI para clientes, trabajando en propuestas visuales,

interfaces y soluciones centradas en el usuario.

Colaboré en proyectos digitales con entregas semanales, integrando

feedback y mejorando la calidad de las propuestas.

Apliqué principios de diseño centrado en el usuario, usabilidad e interfaz

visual en proyectos reales.

Desarrollé criterio profesional en comunicación con clientes, presentación

de avances y resolución de problemas de diseño.
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Proyectos seleccionados

Multitravel Checkout One Page

Propuesta UX/UI orientada a reducir fricción en el flujo de compra y

mejorar claridad durante el checkout.

Trabajo sobre arquitectura de información, jerarquía visual, estados,

validaciones, documentación funcional y criterios de medición.

Resultados de vuelos Multitravel

Exploración UX/UI para mejorar la página de resultados, filtros,

ordenamiento, herramientas de decisión y visualización de precios.

Aplicación de benchmarking, análisis de patrones de OTAs, mobile-first y

documentación para implementación progresiva.

Future App — UX/UI Case Study

Diseño de una aplicación mobile orientada a ayudar a estudiantes a

explorar carreras, universidades y becas desde un único lugar.

Trabajo en research, arquitectura de información, flujos, prototipado y

diseño UI.

Rediseño UX/UI Ualá — UX Research & UI Redesign

Caso académico enfocado en mejorar claridad, seguridad percibida y

soporte dentro de una billetera digital.

Aplicación de benchmarking, análisis heurístico, research, journey map,

arquitectura de información y rediseño de interfaz.

Orbit Landing Web/App

Diseño de landing y experiencia digital orientada a comunicación de

propuesta de valor y conversión.

Trabajo sobre estructura, UI, jerarquía de contenido y presentación visual.
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Educación

Universidad de Palermo — Diseñador Industrial — Mar. 2017 – Jun. 2024

Instituto ORT — Bachiller Técnico con Orientación en Diseño Industrial —

Mar. 2012 – Dic. 2016

Coderhouse — UX Research Certificate — Mar. 2024 – May. 2024

Coderhouse — UX/UI Design Advance Certificate — Ago. 2021 – Oct. 2021

Coderhouse — UX/UI Design Certificate — May. 2021 – Oct. 2021

Coderhouse — JavaScript Certificate — Ene. 2023 – Mar. 2023

Coderhouse — Web Development Certificate — Dic. 2020

Herramientas

Design & Research

Figma

FigJam

Notion

Maze

Lookback

Hotjar

Google Analytics

AI & Productivity

ChatGPT

Claude.ai

Gemini

Figma Make

Codex
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Development & Handoff

Visual Studio Code

HTML

CSS

JavaScript

Git

Figma Dev Mode

Other

Microsoft Office

Adobe Creative Suite

Idiomas

Español — Nativo

Inglés — B2 / First Certificate / Conversacional

Recomendaciones

Recomendaciones disponibles en LinkedIn: linkedin.com/in/mariano-

breiman/details/recommendations/

30/4/26, 7:29 p.m. CV ATS - Mariano Axel Breiman

file:///C:/Users/maria/v0-Portfolio/public/cv-mariano-breiman-ats.html 7/7


